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Продаж: Під час свого ходу ти 

можеш скинути у відбій манатки на 

суму не менше ніж 1000 золотих і 

отримати за це один рівень. Якщо 

ти скинеш манаток на 1100 золотих, 

здачі тобі ніхто не дасть. Але якщо 

наскребеш на 2000, отримаєш одразу 

два рівні, і так далі. Продати можна 

манатки зі столу та з руки. Не можна 

купити собі 10-й рівень.

�¦�É�Æ�Ã �¾�Ë�»�Í�Ã �Å�»�Ë�Í�Ã
Коротенька справка…

�ª�É�Í�½�É�Ë�Ã
Якщо манчкін виламував двері і від-

крив карту потвори, та миттєво його 

атакує.

Якщо потвора потрапила до гравця 

якимось іншим чином, він бере її в 

руку. Її можна грати, коли шукаєш собі 

пригоди, або разом із «Приблудною по-

творою» залучати до бою.

Кожна потвора — це одне окреме 

чудовисько, навіть якщо на карті вка-

зана назва у множині.

�ì�À�Ë�Í�½�Ú�Å�Ã
Деякі потвори в цій грі помічені як 

мертвяки. Ти можеш залучити будь-

яку з них з руки до бою, в якому вже є 

потвора-мертвяк, і навіть карта «При-

блудна потвора» тобі для цього не 

знадобиться. Якщо в тебе є карта, що 

робить з потвори мертвяка, ти можеш 

зіграти її разом із звичайною потво-

рою, аби залучити ту в бій на допомогу 

мертвяку. 

�ª�à�¿�Ì�Ã�Æ�Ù�½�»�Ò�à �Ê�É�Í�½�É�Ë
Підсилювачі потвор — це певні 

карти, що можуть збільшувати або 

зменшувати бойову силу окремих по-

твор. Так, вони бувають і негативні! 

Підсилювачі може грати будь-який 

манчкін під час будь-якого бою.

Всі підсилювачі на одній потворі 

додаються один до одного. Якщо в бою 

декілька потвор, манчкін, що грає під-

силювач, має обрати потвору, на яку 

він подіє. 

Виключення: все, що підсилює по-

твору, підсилює і її «Ліпшу половину».

Якщо на одну потвору зіграти карти 

«Релікт», «Злютик» та «Ліпша половина» 

у будь-якій послідовності, тобі дове-

деться битися із реліктовою розлюче-

ною сімейною парою. Бажаємо успіхів!

�ì�»�È�»�Í�Å�Ã
Будь-яку манатку можна ввести в 

гру, щойно ти її отримав, або у будь-

який момент свого ходу, окрім бою 

(якщо тільки на карті не вказано 

інакше).

Всі одноразові манатки можна грати 

під час бою — зі столу чи зі своєї руки. 

Деякі одноразові манатки, такі як «Ба-

жальний перстень», можна використо-

вувати і поза боєм.

Інші манатки залишаються перед 

тобою на столі, щойно ти їх зіграв. 

Серед них можуть бути і манатки, які 

ти не можеш використовувати через 

певні расові або класові обмеження, 

або через те, що ти вже використовуєш 

подібну манатку (кашкет, броню). По-

верни такі манатки горизонтально. Ти 

їх несеш, але не використовуєш.

Виключення: ти можеш нести лише 

одну велику манатку, якщо тільки клас 

або якась карта не дозволяють тобі 

нести зайві. 

�”�È�Ó�à �Ì�Å�»�Ë�¼�Ã
Інші карти скарбів (наприклад, 

«Отримай рівень») ти можеш грати 

коли заманеться, якщо тільки на карті 

немає певних обмежень. Виконай ін-

струкції на карті, а потім скинь її, 

якщо вона не дає постійного бонусу.

�ª�Ë�É�Å�Æ�Ú�Í�Í�Ú
Якщо манчкін виламу-

вав двері і відкрив карту 

прокляття, то він мит-

тєво потрапляє під дію 

цього прокляття.

Якщо  про-

кляття було ви-

тягнуто втемну або 

воно потрапило 

до гравця яки-

мось іншим чином, 

він може зіграти його на 

будь-кого з суперників у будь-який 

час. Будь-який, шо неясно? Зроби по-

даруночок товаришу, коли він вже по-

вірив в свою перемогу – а потім сиди і 

бридко регочи!

Зазвичай, після того як прокляття 

подіяло на жертву, воно скидається у 

відбій. Втім, деякі прокляття спрацьо-

вують пізніше або навіть мають три-

валий ефект. Зберігай ці карти, доки 

не позбавишся прокляття або воно не 

подіє. Такі карти не можна скинути для 

активації расових чи класових здібнос-

тей, хоча ідея чудова. 

Якщо в тексті прокляття йдеться 

про «наступний бій», а ти саме б’єшся 

з потворою, то наступним вважається 

цей бій!

Якщо під дію прокляття потрапля-

ють декілька манаток, жертва сама ви-

рішує, яку з них втратити.

Якщо прокляття стосується чогось, 

чого у тебе нема, не переймайся. На-

приклад, якщо ти витягнув «Втрачаєш 

броню», а броні-то в тебе і нема, нічого 

не трапляється, просто скинь це про-

кляття.

Іноді може бути вигідно зі-

грати прокляття чи потвору 

на самого себе, або щоб «до-

помогти» іншому гравцю так, 

аби він втратив скарби. Це 

дуже по-манчкінськи. Тільки 

так і роби!

�¦�Æ�»�Ì�Ã �Í�» �Ë�»�Ì�Ã
Ці карти можна зіграти, щойно 

ти їх отримав, або у будь-який 

момент свого ходу. Те саме стосується 

карт «Суперманчкін» та «Напівкровка», 

але тобі все одно знадобиться клас, аби 

зіграти «Суперманчкіна», чи раса, щоб 

викласти «Напівкровку». 
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Супер-мега-гіпер-Манчкін
В результаті досліджень було встановлено, що 8,4 з 9,7 гравців-манчкінів не можуть награтися у 

цю гру. Ось декілька ідей, як можна вивести «Манчкін» на нову висоту:

Об’єднуй декілька наборів «Манчкін». Ти можеш змішати як завгодно різні базові набори та 

додатки, аби створити багатожанрову сагу про мега-Манчкіна! Космічні ковбої? Кунг-фу вампіри? 

Жодних проблем!

Додатки. Більшість базових наборів «Манчкін» мають додатки з новими потворами, скарбами 

та іноді навіть новими типами карт.  

Вийди на ЕПІЧНИЙ РІВЕНЬ! Грати всього до 10 рівня — комусь цього явно недостатньо. 

Спеціально для таких фанатів ми розробили епічні правила. Вони нададуть тобі потрібне 

прискорення, щоб долетіти аж до 20-го рівня! Завантажуй pdf-файл епічних правил з сайту 

e23.sjgames.com — це абсолютно безкоштовно! Український переклад епічних правил можна зна-

йти на сайті munchkin.org.ua

Правила швидкої гри
Щоб гра йшла швидше, можна додати до ходу нульову фазу — «Підслухай під дверима». На 

початку свого ходу витягни одну карту дверей втемну. Можеш її зіграти, якщо хочеш. Потім наведи 

лад з картами і виламуй двері, як завжди. Коли обшукуєш кімнату, тягни карту скарбів, а не дверей.

Можна також ввести правило «подвійної перемоги»: якщо гравець отримує 10-й рівень у бою, де 

йому хтось допомагав, помічник теж перемагає у грі, який би рівень в нього не був.


